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AUTOCAD KOMUT SISTEMI

AutoCAD ile bir ¢izim olusturulurken komutlarm secilmesi veya giriimesi, elde bulunan ve
cahgilan labaratuvarm imkanlarma uygun olarak su sistemlerden biriyle yapilabilir;

1. Klavyeden komut ismini yazarak,

2. Mouse (Fare) yardimiyla Ekran Menii'siinden uygun komutu segerek,

3. Mouse yardimiyla Pull-down Menii'den uygun komutu segerek,

4. Komut butonlarmdan segerek,

5. Grafik Tablet'den, bir segici (puck veya Stylus) yardmiyla komutlari isaret etmek,

AutoCAD Ekram ;
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1. Durum Satin (Status Line): Mevcut durumu gosterir. Imlecin bulundugu koordinatlar, Snap,
Grid, Ortho’nun acik olup olmadig gibi.

2. Komut Satin: istenilen komutu klavyeden girebilecegimiz veya komutun goriindiigii alandur.

3. Ekran Meniisii:Herhangi bir komut verdigimizde Ekran Meniisii de o komuta ait alt segenekleri

ekrana getirir. Klavyedeki "Insert" tusuyla i¢erisine girip, istedigimiz uygun komutu segebiliriz. En

tistteki AUTOCAD yazisna tiklarsak Ana Menii ekrana gelir.

4. Komut Butonlan: Kullanacagimiz komutlar istersek bu butonlardan da secebiliriz.
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5. Sarkan Menii: Yine komut girebilmek i¢in se¢ebilecegimiz bir mentidiir.

Fonksiyon Tuslan ve Kullamlmalan ;

F1 = Cizim esnasinda ¢izimle ilgilibaz bilgiler istendiginde ekranda ¢izim kaybolur ve bu bilgiler
goriiniir. Iste, bu durumda ¢izimi geri getirmek igin geri getirmek igin F1 tusuna basilr.
F6 = Koordmnatlar A¢ik/Kapal

F7 = Grid On/Off

F8 = Ortho On/Off

F9 = Snap On/Off

F10= Grafik Tablet On/Off

Ctrl + B = Snap On/Off Esc tusu, komut satirmi herhangi bir

Ctrl + D = Ortho On/Off yerde iken Command: ifadesine geri dondiirmek igin

kullanihr,
Ctrl + G = Grid On/Off
Ctrl + O = Ortho On/Off
Ctrl + T = Grafik Tablet On/Off

SNAP :  Yon kontrol tuslar ile Cursor'u hareket ettirirken, Cursor'un adimlarmi istedigimiz degere
ayarlamakta kullanilr. Snap komutunu girdigimizde, bir deger yazarsak cursor'un adimlarmi
bu degere ayarlamis oluruz.

ORTHO : Resim ¢izilirken, cursor'un sadece yatay veya diisey komutlarda hareket etmesini saglar.
Dolayssiyla daima yatay veya diisey ¢izgi ¢izmeyi saglar.

GRID : Cizmi kolaylastrmak i¢in ekranda, ¢izim alanma diledigimiz araliklarla nokta koyarak
ekrani milimetrik kagit gibi gosterir.

COORDS : (Koordinatlar) Durum Satiri'ndaki koordinat gostergesini aktif hale gecirerek, cursor
‘un bulundugu konumun koordinatlarmi goriintiiler.

CiZGi CIZDIRMEK (KOORDINAT SISTEMLERI)

1. Mutlak (Absolute) Metod; 2. Artish (Incremental) Metod;
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25

20

20,20 65,20 30,40
Command: Line (Enter) Command: Line (Enter)
from point ; 20, 20 (Enter) from point ; 30,40 (Enter)
to point ; 65,20 (Enter) to point ; @ 25,20 (Enter)

3. Agisal (Polar) Metod;

30
90

20,40

Command: Line (Enter)
from point ; 20, 40 (Enter)
to point ; @ 30 < 90 (Enter)

CIZGI CIZDIRMEK ( COMMAND: LINE )

Asagidaki kisimlarda, ¢izgileri ¢izebiimek i¢in genelde kullanilan ti¢ temel metod
aciklanmustir. Bunlarm her birisi tek tek kullamilabildigi gibi, yerine gore ikisi hatta licli ayni ¢izim
icerisinde kullanilabilir. Cizgi ¢izebilmek i¢in kullamilan temel metodlar;

1. Segerek (isaretleyerek) Cizim,

2. Koordinatlar1 yazarak Cizim,
a) Mutlak Koordnat yazarak Cizim.
b) Artish Koordinat yazarak Cizim.
c) Agisal Koordinat yazarak Cizim.

1. Secerek Cizim:
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Snap On durumundayken, Draw meniistinden Line komutunu se¢iniz. Mouse'unuz veya
isaretleyiciniz yardimiyla, ¢izgiyi ve ¢izgi son noktalarmi, ekranda gostererek ¢izmeye cahsmiz.
Mesela, asagidaki sekildeki 1'den 8'e tiim noktalar1 gdstererek sekli ¢izin. Son nokta olan 8'inci
noktay sectikten sonra, klavyeden " ¢ " (close=kapat) harfini yazarak, (Enter) tusuna bastigmizda,

otomatik olarak ¢izim tamamlanacaktir.

- Cursor
Cursor
1.Nokta |(100,200)
5 2
8
5 6
4 3

Her bir nokta se¢ildiginde, se¢me noktasnda kiiglik bir artt (+) goriiniir. Eger bu
isaretlerin goriinmesi istenmiyorsa, komut satrma "blipmode" komutu yazlarak, bu mode OFF
durumuna getirilmelidir. Aym iglem, Pull-down Meniiden Settings/Drawing Aids secilerek de
yapilabilir. Genellikle bu art1 (+) isareti, hangi noktanmn secildigini gérebilmek i¢in istenir. Bu
durumda Redraw komutu c¢agridiginda, ekran yenilendiginde bu kiicik isaretlerin tiimii
kaybolacaktir.

2. Koordinat yazarak Cizim:

a) Mutlak Koordinat Yazarak Cizim,

Asagidaki sekil igin, Draw meniisiinden Line komutunu se¢in. Cizgileri ¢izebilmek icin
baslangic noktasi olan 100,200 'den baslayarak, son noktaya kadar, X,Y koordinatlarm girin;
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(100,200)

(100,180)

(100,160)

(100,120)

(250,200)

(160,180)

(160,160)

Klavyeden Koordinat Yazarak Cizgi Cizmek

(250,120)

Command: Line (Enter)
From Point: 100,200 (Enter)
to point: 250,200 (Enter)

to point: 250,120 (Enter)

....... boylece tiim noktalar ¢izilir. X,Y koordinati olarak 100,180 girildikten sonra

to point: ¢ (Enter)
Command:

b) Artish Koordinat yazarak Cizim:

,¢1zgl kapatilarak resim tamamlanir.

Yapacagmz ¢izimlerde, bazen ¢izimle ilgili olarak bildigimiz 6l¢iiler; ¢izginin boyu, yatayla
yapmis oldugu ac1 gibi farkh veriler olabilir. Boyle durumlarda, hassas olarak ¢izim yapabilmek i¢in,
artigh 6lgii vererek ¢izim yapmamiz gerekir. Artish 6lgii verebilmek i¢in, klavyeden " @ " karakterini

takiben, (en son) bulundugunuz noktann X,Y koordinati vermeniz gerekir. Yani Mutlak metod'da

X.,Y 'nin sifir noktasi, ekranmn sol alt kosesi kabul

edilirken; Artish metod'da Cizgiye baslarken, bulundugunuz en son nokta X,Y 'nin sifir noktasi olarak

kabul edilir.

Ornek olarak asagidaki sekli ¢izmeniz yararh olacaktr,
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(100,200) ve c(kapat) (@150,0)

(@-60,0) (@0,20)

(@0, 40) (@60,0)

(@-150,0) (@0, -80)
@100<300
Buradan N
baplay yn - Yatay ¢izgisi
60 120
@100<60 @100<180 Koordinat agylary(<), yataydan itibaren
saatin tersi y dnde olgulir.
Artyply Koordinat Yazarak Cizgi Cizmek

Command: Line (Enter)

From point: 100,200 (Enter)

to point: @ 150,0 (Enter)

to point: @ 0,80 (Enter)

....... ve bdylece biitlin ana cizgiler tamamlanr. " ¢ " harfinin ¢izglyi kapatmak i¢in
kullanildig1 unutulmamahdir.

¢) Acisal Koordinat Yazarak Cizim,

Bu yontem, Artish Koordinat vererek ¢izim metoduna benzemektedir. Burada dikkat
edilmesi gereken husus; " @, " karakterini takiben, ¢izilecek ¢izgmin boyu, ac1 oldugunu belirtmek i¢in
" < " karakteri ve Cizginin yatayla yapacag ac1 belirtimelidir. Agiy1 yazarken sunlara dikkat edilmesi
gerekir;

Saga dogru ¢izilen ¢izgiler pozitif 'dir.

Sola dogru ¢izilen ¢izgiler negatif 'dir.

Yukari dogru ¢izilen ¢izgiler pozitif 'dir.

Asag1 dogru ¢izilen cizgiler negatif 'dir.

Mutlak, Artigh ve Polar Metotlarla koordinat vermeyi daha iyi tantyabilmek i¢in, asagidaki
par¢anmn koordinatlarmi her Ti¢ yolla da ayr1 ayr1 gosterelim;
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70
D
c
40
Bapblama
Noktasy
(130,50)
B
A 50
Y+
X+ Omek Uygulama
Mutlak Metot: Artish Metod: Acisal Metod:
Command: Line (Enter) Command: Line (Enter) Command: Line (Enter)

From point:130,50 (Enter)(A Nok.) From point:130,50 (Enter)(A Nok.) From point:130,50 (Enter)(A Nok.)

to point: 180,50 (Enter)(B Nok.) to point: @ 50,0 (Enter)(B Nok.) to point: @ 50<40 (Enter)(B Nok.)
to point: 200,90 (Enter)(C Nok.) to point: @ 20,40 (Enter)(C Nok.) to point: @ 20,40 (Enter)(C Nok.)
to point: 130,90 (Enter)(D Nok.) to point: @ -70,0 (Enter)(D Nok.) to point: @70<180 (Enter)(D Nok.)
to point: 130,50 (Enter)(A Nok.) to point: @ 0,-40 (Enter)(A Nok.) to point: @40<270 (Enter)(A Nok.)
Command: Command: Command:

Agsal metod kullanihirken, C noktasi i¢in, ¢izginin acist bilnmediginden Artish Metod
kullanilarak koordinat veriimistir.
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KOMUTLAR
LINE (Cizgi Cizdirmek)

AutoCAD ile ¢izgi ¢izebilmek i¢in komut olarak “LINE * veriimelidir. Bu komut Ekran
Meniisinde Draw ‘un igerisinden, ekran st tarafindaki Sarkan Menii’den secerek yada komut
satrma Line Yazarak kullanilabilir. Bu komut kullamildiginda ik olarak c¢izginin baslangigc noktasi
“from point: “ (nereden: ) olarak sorulur. Buraya mutlaka yukarida anlatildidi gibi Mutlak
Koordinat sistemi kullanilarak baglangic noktasi X,Y olarak verilmelidir. Daha sonra ¢izginin bitig
noktasmi soran “to point: “(nereye: ) sorusu ile ilgil
koordinat istenir. Buraya ¢izginin bitis koordinati Mutlak, Artish veya Agisal koordinat sistemlerinden
biri kullamlarak verilmelidir. Koordinat girildikten sonra devamh ¢izgileri ¢izebimek maksadiyla “to
point: “ (nereye: ) sorusu bir kez daha sorulur. Cizgi ¢izilmeye devam edilecekse gerekh
koordinatlar yine belirtilen koordinat sistemlerinden biri kullanidlarak verilmelidir. Eger c¢izgilerin
cizilmesi tamamlandiysa “to point: “ sorusuna bosta Enter tusuna basarak Cizgi islemi bitirilir.

Komut satirmda “Command: ~ “ ifadesi goriilecektir.

LIMITS:
"Limits" komutu, ¢izilecek resme gore ekran smirlarmi belirler.

Command: Limits (Enter)
ON/OFF/ < Lower left corner > <0,0>: (Enter)

* Limits ON pozisyonunda ise smirlarm en son degerlerini koruyarak smir kontrokii
yapiimasma imkan verir.

* Limits OFF pozisyonunda ise smir kontroliiniin yapiimasm dnler.

* (Lower left corner) Sol alt kose i¢in, gecerli degerlere (0,0), yani Enter tusuna
basarak cevap verirsek;
Upper Right Corner < Gegerli deger > : ........... Ekran Sag Ust Kosesi icin gecerli degeri
kabul ediyorsak Enter tusuna basmamiz veya yeni degerleri X,Y olarak girmemiz gerekir.

Eger sectigimiz smirlar, cursor hareket ettirilerek ekranda goriilemiyorsa;

10
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Command: Zoom (Enter) se¢ildiginde,
All/Center/Dynamic/Extends/Left/Previous/Windows/<Scale> : All (Enter)
yazihrsa, girilen smirlarm tamanu ekranda goriilebilir.

LAYER (Katman)

Layers komutu degisik katmanlarda resim ¢izebilme imkam saglar. Ornegin , ana ¢izgileri,
Olciilendirmeyi, taramayi, eksen ¢izgilerini ve goriinmez ¢izgileri ayri katmanlara ¢izerek gerektiginde
onlari, ayri ayri gdrebilmeyi saglar.

Herhangi bir Layer (Katman)'da degisiklik yapilmazsa, kabul edilen, acilis degerleri
sunlardir;
i Ifade ........ ON (goriilebilir)
il. Rerk ......... WHITE (gergekte siyah olarak gortiliir.
il Cizgi Tipi ..Stirekli (goriilebilir).
Command: Layer , komutu segildiginde;
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Lt Layer Propertiezs Manager KHE
— Mamed layer filters
— ] Hew Delete
Show all lapers jJ I Invert filter _ _ | I |
[~ &pply bo Dbject Properties boolbar. Current | Show details |
Current Laper: O
I arme | On | Freeze. . | L... | Color | Linetype | Lineweight | Plat Style | F'Iu:u_tI_
I} 7 4] = !White Continuous —— Default  Color 7 rg
Enacizgi o L] = [ rellow Contiruous —— Default Color 2 %
E ksenler 7 4] =' [Cyan CENTERZ —— Default  Color_4 &
3 Tatal layers 3 Layers dizplayed
k. Cancel Help

diyalog kutusu ekrana gelir. Bu diyalog kutusundaki Ingilizce terimlerin ne anlama geldigi asagida

kisaca verilmistir;

Bu komutlarm anlamlar1 ve yaptig isler;

Name Katman Isimleri
On Layer'lar1 a¢ip kapamaya yarar. Onlar1 goriiniir yada goriinmez yapar.
Freeze Bu alt komutlar, kullaniciya 6zel bir yolla Layer'lar1 agip kapama imkam saglar.

Freeze, bir Layer't tamamen yok sayarak (dondurarak), bir ¢izim yeniden

gortintillenmek istendiginde (regeneration), yeniden goriintiileme zamanmmn diismesini
saglar. Karisik ve fazla detayl resimlerde buna ihtiyag duyulmaktadir. Bu komutun
agilmasi ise bu dondurulan Layer'lart tekrar kullanilir hale getirir.

Lock Katman kilitlemek i¢in kullanihr

Color Layer'larm Rengini degistirmek i¢in kullanihr.
Linetype Bu komut, bir Layer'm Cizgi tipini degistirmek i¢in kullanir. AutoCAD ¢ok sayida
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¢izgi tipi icerir. En ¢ok kullanilanlar;
Continuous Dot Hidden Dashdot Dashed Center

Butonlardan sik kullanilan bazilarmm anlamlari da asagida verimistir;
New Yeni Katmanlar olusturmak i¢in kullanilir. Bu butona tikladiktan sonra Katman adi
sutununa yeni bir isim girmek gerekir. Isim girilmezse otomatik olarak Layer] ad1

verilir.

Current Aktif olan Katman Adi Bu diyalog kutusunu kapattiktan sonra {izerinde ¢aligmak
istedigimiz katmam belirtmek i¢in kullandir.

Delete Bir katmam silmek i¢in o katmani 6nce se¢meli sonra bu tusa basmalismiz.

CIRCLE (Daire Cizdirmek)

Daire, once daire merkezini sonra da dairenin yaricapm belirterek ¢izilebilir. Bu belirtme,
(bilgisayara dairenin yerini gdsterme isi), cursor'u hareket ettirerek yapilabildigi gibi, koordinatlari ve
yaricap/cap degerlerini klavyeden girerek de yapilabilir.

Merkez
(200,160)

Command: Circle (Enter) :Daire
3P/2P/TTR/<Center Point>: 200,160 (Enter) <Merkez Noktasr>
Diameter/<Radius>: 100 (Enter) :Cap/<Yarigap>
Command:

Circle komutundaki secenekleri olusturan ifadeler;

* Center, Diameter, Radius : Merkez, Cap, Yaricap
* 2P (2 Pomt) : 2 Nokta (gosterilir).

* 3P (3 Point) : 3 Nokta

* TTR (Tangent, tangent, radius)
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TTR

2P 3P

R (Raius)

Bu komutla ilgili olarak Uygulama.6’y1 ¢izmek faydal olacaktir:

ARC (Yay Cizdirmek)

Draw - Cizim Meniisiinden ARC segilir. Ekran meniisii, Arc alt meniisiine doniistir. Bu
mentii asagida verilen, yay pargasmin herhangi tic parametresini icermektedir. Bunlarm
anlamlar1 agagidaki tabloda verilmistir.

Command: Arc (Enter)
Center/<Start Point>: C (Enter)
Center: (secilir veya koordinatlar girilir.) Merkez nokasi

Start pomt: (se¢ilir veya koordimatlar girilir.) Bagslangic noktasi
End pomt: (se¢ilir veya koordmnatlar girilir.) Son noktast
Command:

Buradaki Harfler;

, Angle, Acy

, Center, Merkez

, Direction, Yay Dodrultusu
, End of Arc, Son Noktasy

, Length of arc, Yay Uzunlud
, Point, Nokta

Radius, Yarycap

Start, Bap langy¢

O D O r-rmogoO P
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Yukarida verien komutlardan LINE, CIRCLE, ARC komutlar1 ve Mutlak koordinat
metodu kullanilarak verilen Uygulama 3 yapilabilir.

ERASE (Silmek)
Silmek istediginiz nesneleri silme iglemi i¢in bu komutu kullaniriz.

Command: Erase (Enter)

Select Objects: (segeriz) 1 selected, 1 found
Select Objects: (seceriz) 1 selected, 1 found
Select Objects: (se¢iminiz bittiyse bosta) (Enter)
Command:

“Erase” komutunda oldugu gibi AutoCAD icerisinde daha bir cok komutda “Select
Objects:  ““(Nesneleri Se¢iniz:) ifadesi ile karsilasilir. Boyle durumlarda nesneleri hizh olarak
secebilmek i¢in baz1 kolayliklar mevcuttur.

Nesneleri secmek icin kullamlan kolayhklar (OSNAP)

Cizdigimiz bircok nesneler lizerinde islemler yaparken, nesneleri segmeniz gerekir. Bu
se¢me islemini, normalde Mouse'unuzun se¢me tusu ile nesnelerin lizerine tiklayarak yapariz. Fakat
baz islemler icin segmeniz gereken nesneler, ¢ok sayida olabilir. iste boyle durumlarda, segtiginiz
komut i¢erisinde goriinen, asagidaki segenekleri kullanabilirsiniz;

Window Pencere gosterme, segili bulunan pencere icerisinde kalan tiim nesneleri segmek i¢in

kullanihr.
(Ykinci képe)

Secon\d/Corner
ZaN
First Corner
(Ylk képe)
Crossing Kesisen, Pencere gibi uygulanir. Fakat pencere ile kesisen tiim nesneleri segmek i¢in
kullanihr.
Last Son, En son ¢izilen nesneyi seger.

Previous Bir 6nceki yapilan nesneyi seger.
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STYLE (Yaa Stili)

Eger resim lizerine bir yazi yazmak isteniyorsa, oncelikle yazmm stilinin belirlenmesi
gerekir. Belirlemek istedigimiz Yaz stilini olusturmak i¢in bir ad vererek kullanacagmiz yaz
yiksekligi, yazi karakteri, yazmmn egim miktar1 gibi yazim 6zelliklerini belirleriz. Ve daha sonra
verdigimiz isimlerle olusturdugumuz yaz stilini secerek ayni dosya igerisinde birden fazla yaz bigimi
kullanabiliriz. Bunun i¢in;

Command : Style (Enter) ,komutundan sonra;
i Text Style EBEE |
— Style Mame
Appf |
- Mew... | Bename... | Ielete | Iml
— Fant Help |
Fart M arne: Faont Style; Height:
Ifﬂj Times New Boman ;I IHeguIar j IE.EIEIEIEI
™| lze Big Fort
— Effects — Preview
™ Upside down ‘width Factar: IW
[T Backwards Oblique Angle: IU— A d RbCCD
= | et Im Freview |

karsmiza ¢ikan Text Style diyalog kutusunu doldurarak tercihlerimizi belirtmek gerekir. Burada
dikkat edilirse dort ana 6zellik s6z konusudur. Birincisi Stil Ad1 (Style Name), digeri bu stilde
kullanilacak olan yaz fontu, karakteri ve karakter biiyiikligiinii belirttigimiz Font ve {i¢iinciisii bu yazi
stiline ait istedigimiz efektleri belirttigimiz kisimdir. Dordiinclisii ise yaptigimiz tercihlerin 6nizlemesini

veren ‘Preview” kismudir.

e Hangi stiller oldugunu goérmek i¢in stil admm yanndaki "®" tusuna basilirsa mevcut yazi
tipleri goriilecektir. Yeni bir stil olugturmak i¢in “ New ” segengi ile yeni bir stil ad1 vermek
gerekir. Yanindaki “Rename” butonu ise meveut bir stilin admnmn degistirlmesi i¢in kullanlir.
“Delete” butonu, adindan da anlagilacag iizere secili olan mevcut bir stilin silinmesi i¢in
kullanihr.
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e Kullanilacak Font, stili yani koyu, italik veya normal olusu ve karakter biiyiikKigii, ikinci kisim

ile belirlenebilir.
o “Effect” hanesindeki se¢eneklerin anlam ise;
Width factor < 1.0000 >: Genisligi,
Oblique angle < 0 >: Egim agsi,
Backward? < N >: Ters-yliz durumu
Upside-down? < N >: Ustten ters
Vertical? > N >: Yukaridan asagrya

e “Preview” Onizleme secenegi yapilan tercihleri gdrebilmemizi saglar.

TEXT (Yazi Yazmak)

Command: Text (Enter)

Current text style: ““ still > Text height: 3.000

Specify start point of text or [Justify/Style]: (Baslama noktasi segilir)
Specify rotation angle of text < 0 >: (Enter)

Enter text: (Yazlmak istenen yaz girilir)(Enter)

Enter text: (Enter)

Command:
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MTEXT (Multiline Text Editor — Cok Satirh yazn Yazmak)

Yazlacak olan yaz nispeten uzun ve ¢ok satirh oldugunda bu komut kullanilabilir.

Command: Mtext (Enter)

MTEXT Current text style: "still" Text height: 3.0000

Specify first corner: (Yaznn yerlestirilecegi ik koseyi belirleyin)

Specify opposite corner or [Height/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Width]: Diger Kdse
olarak bir nokta se¢ildiginde asagidaki diyalog kutusu agilir;

Lo Multiline Text Editor [2 ] =]
Character I F'ru:upertiesl Line Spacingl Find!HepIaceI
| Times New Fioman ~ =|/[3.0000 | El il gl EI il [ EiyLayer | Symbol v || Cancel |

Yaziy1 buraya yazimz ImportText..

i

Help

[Madify character properties. [l 1 Cal 22 | EutoEARS

Istediginiz yaziy1 ortadaki alana yazabilirsiniz. Satrdaki yaz koseleri vererek belirlediginiz kutu
genisligine ulastignda yazi otomatik olarak bir alt satra gececektir. “OK” tusuna bastigimizda igslem
tamamlanmis olur. “Impot Text” butonu ise ASCII formatinda 6nceden hazirlanus oldugumuz .txt
uzantih diiz yazilarmizi AutoCAD igerisine dogrudan alabilmemizi saglar.

ZOOM (Biiyiiltme - Kiigiiltme)

AutoCAD komutlar igerisinde en sk kullamlan komutlardan biridir. Zoom komutu, ¢ok
kiiglik boyutlardaki pargalarm hassas sekilde cizilmesine saglar. Cok kiigiik dahi olsa yapilan
hatalarm kolaylkla diizeltilebiimesi bu yolla miimk{indiir.

Bu komut Ekran Meniisi'nde DISPLAY seceneginin altmdadr. Fakat dier bir ¢ok
komut gibi, Zoom komutu da Pull-down (Sarkan) meniiden , klavyeden yazarak veya sayisallastirici
(digital) tablet kullaniltyorsa oradan secerek kullanilabilir.

Zoom komutu secidiginde Ekran Menisi'nde ve komut satwrinda alt segenekler
goriintiilenir. Bunlardan en ¢ok kullanilanlar1 All (Tiimii), Extents (Uzantilar), Previous (Bir dnceki) ve
Window (Pencere) secenekleridir. Bu alt se¢eneklerden her biri, bu kelimelerin bag
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harfleri (A, E, P, W) klavyeden giriimek suretiyle veya Ekran Meniisii'nden segerek kullanilabilir.

A (All - Tiimai): “Zoom - A” komutu girildiginde, Limits komutu ile belirlenen ¢izim edit6rii alam
ekranda goriintiilenir. Eger ¢izim limitleri disarisma bagka herhangi bir detay ¢iziimis ise bunlar da, bu
secenek kullamldiginda ekranda goriintiilenecektir.

E (Extents - Uzantilar): ‘Zoom - E” komutu girildiginde, ¢izilmis bulunan biitiin nesneler
ekranda goriilecek sekilde ¢izim alam belirlenmis olur.

P (Previous - Bir onceki):  “Zoom - P” segenegi ile ekranda goriintiilenen; eger kullaninussa, bir
onceki Zoom sec¢eneginde Ornegin Once resmin bir bolgesini biiyiiltmils ve isleminizi yaptiktan sonra
Zoom - A secgenegi ile limitleri goriintiilemis olabilirsiniz. Daha sonra tekrar 6nceki detaya donmek
istedignizde Zoom - P kullanmahsmiz.

W (Window - Pencere): “Zoom - W” segenegi ile ¢izim ekraninda iki gapraz kosesini segerek
belirlediginiz pencere boyutlarmm, ekram kaplamasmi yani o bolgeyi biiyiiltmeyi saglamis oluruz.

SAVE (Saklama)

Bu komut kullanilarak , yapilan bir ¢izimin eger baglangicta bir isim verildiyse o isimle,

uzantist “.dwg’” olan bir dosya olarak saklanmasi saglanir.

PAN (Ekram Kaydirma)

Bu komut Zoom komutlarmdan farkh olarak biiyiiltme kiiciiltme yapmadan ¢izim ekranm,
sanki ekranda ¢izim kagidim gezdiriyormuscasma hareket ettirme imkani saglar.

Command: PAN (Enter)

Displacement (Hareket Noktasi): bir nokta segilir,

Second Point (Ikinci Nokta): secilir.

Command:

Ikinci nokta olarak, sectiginiz birinci noktayr gdrmek (tasimak) istediginiz yeri segmeniz
gerekmektedir.

SAVE AS (Farkh Isimle Saklama)
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Cizime baglangicta bir isim verilmediyse veya bagka bir isimle saklanmak isteniyorsa yeni
isim yazilarak o dosya adi altinda saklamasi saglanir.

SaveDrawingAs ________HEH]
K.anur: IEI Uit ) E gl G|||

_ 1 alidisk _1Dos ] Cyurlar ] |lpetdemo
ﬁ Belgelerim ] Engdizc: ] Program Files ] upetyedeak,
_1 Bitware _1Eta 1 5hed 1 il

1 Carel " Hugo " Temp 1 'windows
L Depo Ca K.pcms Ca trnp

1 Dk 1 Kurtar Ca Lpet

1] |

Dozwa ad:; Kapdet

Kapt tiiri: AutoCAD 2000 Drawing [*.dwa) | iptal

Optionz...

Uil

Bu pencerede olusturulacak doyanin konumu yani hangi dizin/dizinler altinda saklanacagi, dosyann
kaytt tiri gbi bilgller bizden istenmektedir. AutoCAD’de aksi belirtiimedigi siirece biitiin ¢izim
dosyalar1 uzantis1 “.dwg” olarak saklanrr. Istenirse kayit tiirii olarak AutoCAD’in eski versiyonlari
veya “.dwt” uzantih sablon dosya tlirii segilebilir.

BREAK (Kirma, Nesneyi Ikiye Ayirma)

Break komutu, bir nesneyi (¢izgi, daire vb.) pargalara ayrma i¢in kullandir. Ekran
Meniisi'nde EDIT’in i¢cinden, Pull-down (Sarkan) meniiden Modify (Diizenle)’in i¢cinden veya
klavyeden yazarak secilebilir. Break komutu ¢agrildiginda;

Command: BREAK (Enter)
Select object(Nesneyi se¢iniz): se¢iniz,
Enter second point (or F for first) (ikinci noktay1 veya ilk nokta igin F giriniz): Se¢iniz,
Command:
veya
Command: BREAK (Enter)
Select object(Nesneyi se¢iniz): seciniz,
Enter second point (or F for first): f (Enter)
Enter first point (Ikk noktay: giriniz): Ik nokta secilir,
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Enter second point (Ikinci noktay1 seginiz): Ikinci nokta secilir, ve ¢izgi ayrilr.
Command:

Eger, “Enter second point(ikinci noktayr giriniz): * ifadesine “ @ > yazlarak cevap
verilirse, nesne segilen noktadan ikiye bolimecektir. Yani nesnenin goriintiisinde degisiklik olmadan

nesne ki ayri nesne haline gelecektir.

Yukaridaki sekil bu komut kullamlarak bokinmiis nesnelerden bazi 6rekler icermektedir.

Bunlar;
1. Se¢me noktasi ve ikinci nokta arasmda kirilan bir ¢izgiyi,

o

Birinci ve ikinci noktasi segilerek kirilmis bir ¢izgiyi,

w

Se¢me noktasi ve ikinci nokta arasmdan bolkiinen bir daire,

&

Burada eger ikinci nokta birinci noktaya gore saat yoniinde secilirse, kopan par¢ann saat ibresi
tersi yonde olduguna dikkat ediniz.

5. Sec¢me noktasi ve ikinci nokta arasmdan kirilan bir ¢okgeni,

6. Burada da saat ibresi tersi kuarlnn gecerli olduguna dikkat ediniz,

7. Se¢me noktas1 ve ikinci nokta arasmdan boliinen bir elips,
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8. Birinci ve ikinci noktasi segilerek ks bir elips,
9. Se¢me noktasi ve ikinci nokta arasimdan béliinen bir yay,
10.Birinci ve ikinci noktasi segilerek kirilmug bir yay, goriiimektedir.

CHANGE (Degistir)

Cizim esnasmda farkma varmadan bir hata yaptigmizda bu hatayr bir siire sonra
diizeltebilmek veya nesnelere ait bazi dzellikleri degistirebiimek i¢in bu komut kullanilir. Bu komut ile
nesne istenilen bicime doniistiiriilebilir. Asagidaki sekil, bu komutla yapilabilecek yaz stilini
degistirme ve katman degistirerek ¢izgi tipini degistirmeyi gostermektedir.

12 GORUNME

Command: change (Enter)

Select objects: 1 found (Nesneyi Seginiz)

Select objects: (Enter)

Specify change point or [Properties]: p (Enter) (Degistirme noktasmi belirtiniz veya [Ozellikler

€69

i¢in “p” giriniz]
Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ tScale/LWeight/ Thickness]:
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Degistirilecek dzellik [Renk/Derinlik/K atman/Cizgi Tipi/Ciz.Olcegi / Kahnlk]:

|r'-.ln:| selection v | %} Liﬁ‘;
Color M EvlLaver
Lawer ]
Linetype ——— BylLaver
Linekype scale 1
Linewweight ——— Bwlavyer
Thickness 0
Plak style BwZolor
Plak style table raonachrarne, cth
Plot table attached ko Model
Plat table bype Color dependent
Center 145.5
Center ¥ 210
Center 2 1]
Height 424,3373
Widkh 79,6602
ol
= IJC5 icon ©n Yes
=4 . -
E ICS icon ak arigin Yes
E UCS per viewpork Yes
(=% IiZ5 Mame
J4r

/

ifadesine degistirmek istedigimiz 6zellige ait ik harfi klavyeden girerek, ¢izgi tipi, renk,
katman gibi diger detay ozellikler degistirilebilir.

CHPROP (Ozellik Degistir)

Bu kumut “ change “ komutundaki Properties - Ozellikler segenegi ile aymdr. Bir
nesnenin Ozellikleri olarak Color-Renk, Layer-Katman, Lytpe-Cizgi tipi veya Thickness- Kalnlk
ozellikleri degistirilebilir.
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PROPERTIES (Ozellikler)

b

(Pull down) Sarkan meniiden Modify—Properties veya komut satrmdan “properties’

secilmesi ile AutoCAD R14 versiyonunda asagidaki diyalog kutusu agilir;

(@] AutoCAD 2004, - [D:AdACDyeCEKILEN\inci\ACAD ders kitabi\uygulama5. dwg]
File Edit Wiew Insert Format Tools Draw Dimension Modify  Window Help

(AR HAER A AAPwes @

|N0 selection v | Q/‘ _f;
Color W Eylaver §2 03 & 5 ﬁ) 9» =2 @ W Bylayer
Layer 1]
Linetvpe ByLaver
Linetype scale 1
Linewweight ByLayer
Thickness a
Flat style ErviZalor
Flot style table monochrome ., cth
Plot kable attached to Model
Flot kable type Color dependent
Center X 148.5
Center ¥ 210
Center 2 o
Height 424,3373
Wwidth 7696602
&
= UCS icon On Yes
E UCS icon at arigin Yes
é LICS per wiewpork fes
o LS Mame

13

0

—

I | [Yani Yantem|
T

Bu pencerede, bu komutla segmis oldugunuz nesne veya nesnelere ait 6zellikler verilmistir. Secilen
nesnenin tiirline gore baz degisik dzellikler goriintiilenebilir. Yukaridaki 6rnekte nesne olarak bir ¢izgi
secilmis ve bu nesneye ait Ozellikler goriintiilenmistir. Bunlardan istedigimiz 6zelligi degistirmek
miimkiindiir. Bunlar Renk (Color), Layer (katman), Linetype (Cizgi tipi) veya cizgiye ait baslangic ve
bitis noktalaridr. Baglangic ve bitis noktalari koordinat yazlarak degistirilebilecegi gibi Nokta
Yakalama (Pick Point) butonu ile ¢izim iizerinde bir nokta gostererek de degistirilebilir. Pencerenin
sag tarafinda ¢izgiye ait Delta X,Y,Z ve Uzunluk ile yatayla yapmis oldugu Ac1 degerleri de bilgi
olarak goriilmektedir.

AutoCAD 2000 versiyonunda ise siz kapatana kadar acgik kalacak olan, nesnelere ait tlim
Ozellikleri gorebilecegmiz pencere acilir. Bu pencerede istediginiz 6zellikleri tek tek degistirmeniz
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EXTEND (Nesneyi bir simira kadar uzatma)

Bu komut bir nesnenin bir bagka nesneye kadar uzatimasimm saglar. Smir ¢izgisi olarak
secilen nesnenin (boundary edges), uzatilacak nesnenin dogrultusunda bir yerde olmasi gerektigi
unutulmamahdir.

Command: EXTEND (Enter)

Select boundary edge(s)...

Select objects (Nesneyi se¢iniz): seciniz

<Select objects to extend> / Undo (Uzatilacak nesneyi se¢iniz): seCiniz
(Undo-Yapma segenegi ile en son yapilan extend iglemi geri alinir)

Command:

SCALE (Ol¢ek)

Bu komut ile ¢cizimdeki nesneler boyut olarak Slgekli bir sekilde biiyiiltiiliip kiigiiltiilebilir.
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Command: SCALE (Enter)

Select objects: (Nesneleri se¢iniz)(bk. Nesneleri Se¢mek i¢in Bazi Kolayliklar)
Select objects: (Enter)

Base point: (Olgege esas olacak nokta) seciniz,

<Scale factor> / Reference: (Olgek faktorii veya Referans) 2 (Enter)
Command: , nesne iki kat1 biiyiitiimiistiir.

RERA A

STRETCH (Uzatarak Boyut Degistirme)

Bu komut da “SCALE” komutu gibi ¢izilmis bir resmi tekrar ¢izmeden boyutunu
degistirmek amaciyla kullamlir. Komut yapis1 soyledir;

Command: STRETCH (Enter)

Select objects to stretch by window...(Uzatilacak nesneleri pencere ile seginiz...)
Select objects: ¢ (veya w) (Enter)

First corner (ilk kose): seginiz Other corner (Diger kdse): seciniz

Select objects (nesneleri se¢iniz): (Enter)
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Base point (Uzatmaya esas olacak nokta): se¢iniz
New point (Yeni nokta): se¢iniz
Command:

Bu komutla birlikte nesneleri segmek igin mutlaka bir pencere kullamimaldir. Bu amagla
genellikle ““ ¢ ” (crossing - pencere ile kesisen nesneler) segenegi kullanilir. Fakat

istenirse, ihtiyaca gore “w ” (window - pencere i¢cinde kalan nesneler) segenegi de kullanilabilir.

POLYGON (Cokgen)
Cokgen ¢izmek i¢in kullanilan bir komuttur.

Command: Polygon (Enter)

Number of sides: 6 (diyelim) (Enter)  Cokgenin kenar sayisi:

Edge/<center of polygon>: (se¢iniz) Kenar/<¢okgenin merkezi>:

Inscribed in circle/Circumscribed around circle(l/C): i (Enter) Dairenin icine (I) yada
disma(C) daire ¢izmek.

Radius of circle: (se¢iniz veya rakam giriniz) (Enter) Dairenin yarigapi:

Command: ,Cokgen ekranda goriilecektir.

COPY (Kopyalama)

Cizilmis bir nesnenin aynism farkl bir yere kopyalamak i¢in kullamilir. Eski nesne
yerinde kalr.

Command: Copy

Select objects: (Kopyalanacak nesneyi se¢in)

Select objects: (se¢iminiz bittiyse bosta) (Enter)

<Base point or displacement>/Multiple: (tasima noktasini gosteriniz)(segin)
Second point of displacement: (nereye tasimacagini gésteriniz)(segin)
Command:

Ayni nesneyi birden fazla yere kopyalamak istiyorsak;

<Base point or displacement>/Multiple: m (Coklu kopyalama) (Enter)
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Specify base point: (tasima noktasmni gosteriniz)

Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:

(Yerlestirme noktasini secerek gosteriniz)

Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:

(Ikinci yerlestirme noktasini secerek gésteriniz)

Specify second point of displacement or <use first point as displacement>: (Bittiginde
bosta) (Enter)

Command:

MOVE (Tasima)
Cizilmis bir nesneyi bulundugu yerden alip bir baska yere nakletmek i¢in kullanlr.

Command: Move

Select objects: (Tasmacak nesneyi segin)

Select objects: (se¢iminiz bittiyse bosta) (Enter)

Base point or displacement: (tagima noktasim gostermniz)(se¢in)
Second point of displacement: (nereye tasmacagmi gosteriniz)(secin)
Command:

CHAMFER (Késeli Pah)

Cizgi (Line) ve Kaln Cizgi (Pline)'lerin kdselerine pah kirimasi bu komutla otomatik
olarak yapilabilir.

Bu komut ¢agmildiginda, sizden istenecek olan ik detay bilgiler, pahi kirabiimeniz i¢in
gerekli olan ¢izgilerin birlesme yerinden olan uzaklklardwr. Ekranmizn komut satirmda sunlar sizden
istenir;

Command: Chamfer (Enter)
Polyline/Distance/<Select firs line>: d (Enter)

Enter first chamfer distance <0.0000>: 20 (Enter)
Enter second chamfer distance <0.0000>: 30 (Enter)
Command:
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Ykinci ¢izgi olaraksegin

1 2 e
— ]
YIk¢izgi olarak bunu secin.

3 Birlepmeyen cizgilerin
4 pahlary.
Pah otomatik olarak rr 5 =

olupacaktyr.
| 6 _—

Command: CHAMFER

Command: Chamfer (Enter)

Polyline/Distance/<Select first line>: (Ilk ¢izgiyi se¢iniz)(Segin)
Select second line: (Ikinci ¢izgiyi seciniz)(Segin)

Command:

Simdiye kadar 6grendigimiz komutlarla kolayca c¢izebilecegimiz bir uygulama asagida
verilmistir.
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FILLET (Kose Yuvarlatma-Pah)

Bu komut, CHAMFER komutuna benzer sekilde ¢ahsir. Sadece, kdse yuvarlatmalar yay
ile yaptigimdan, pah i¢in gerekli yaricapm belirtiimesi yeterli olacaktir. Cizim ekrannda Komut satrma
bu komut girildiginde, su detay bilgiler sorulur;

Command: Fillet (Enter)

Polyline/Radius/<Select two objects>: r (Enter) (Yaricap1 verebiimek i¢in)

Enter fillet radius < 0.0000 >: 20 (Enter)

Command:

ve boylelikle, pah yarigap: tekrar degistirilene kadar gecerli olmak iizere, 20 birim
ayarlanmistir. Simdi;

Command: Fillet (Enter)

Polyline/Radius/<Select two objects™>:(iki nesneyi se¢iniz)

Command:

ve istediginiz yarigaptaki pah, cizgilerin fazlalklar1 kesiimek suretiyle elde edilir. Asagidaki sekli
inceleyiniz.
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Ykinci nesne segilir
/

2 5

T~ Ylknesne segilir

4 ——— Birlepmeyen cizgiler icin de
Fillet komutu kullanylabilir.

Pah otomatik olarak
gerceklepir

ROTATE (Déndiirme)

TRIM

Belirli bir eksen etrafinda, mevcut bir nesneyi dondiirmek i¢in kullanlir.
Command: Rotate

Select objects: (Dondiiriilecek nesneyi se¢in)

Select objects: (se¢iminiz bittiyse bosta) (Enter)

Base point: (Dondiirmeye esas olacak merkez belirtilir) (secin)
<Rotation angle >/Reference: 45 (45 derece dondiirmek i¢in)

(Makaslama-Kesme)

Trim komutu; ¢izgi, daire, yay, elips gibi nesnelerin, koselerinde ve kesisme
noktalarinda hassas birlesme noktalari elde edebilmek i¢in, fazlalik uzantilarn
kesilmesine imkan tanir.

Trim, Ekran Menii'siinde EDIT seceneginin altinda veya Pull-down Menii'de Edit'in

icinde bulunabilir. Komut satrmda "Trim" yazmakla da aym komut cahstirilabilir.
Trim komutuyla, nesneleri segmek i¢in kullanilabilecek yardimei alt komutlar
sunlardir;

C (Crossing-Kesisen) Segilen pencereye degen tiim nesneleri kesmek igin kullanilir.

W (Window-Pencere) Segilen pencerenin tamamen i¢inde kalan nesneleri, kesmek igin

kullanihr.
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P (Previous-Onceki) En son kullanilan Trim komutunda, kesici kenar olarak segilen nesneleri
tekrar se¢mek i¢in kullanilir.

Trim (Makaslama) komutu, adndan da belli oldugu gibi, belirli bir smir ¢izgisinden
tasan, fazlalik ¢izgileri kesmek i¢in kullanilir. Asagidaki sekil, bu komut kullanildigmda
sizden istenilen alt detaylar1 vermektedir;

Kesici kenar olarak
secilen synyr ¢izgisi

1 2 3 4

—
Kesileceknesne
secilir.

Kesilecek fazlalyk
Gizgi. Command: trim

Select cutting edge(s)... (Kesici kenarlary segin)

Select objects: (secin) 1 selected, 1 found.

Select objects: (bittiyse Enter tupuna basyn)

Select object to trim: (kesilecek nesneyi secin)

Select object to trim: (bittiyse Enter tupuna basyn)

Command:

A W DN -

Asagidaki sekilde, 6rnek bir uygulama i¢in bu komutun nasil kullaniimasi gerektigini
bulacaksmiz:
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5 @) 0@ >

Buradaki islem basamaklart;

1. Cizgi (Line) ve Daire (Circle) komutlari ile, parca i¢in gerekli ana ¢izgileri, tagma
miktarlarm fazla 6nemsemeden c¢iziniz.

2. Trim komutunu kullanarak, sizden istenen kesici kenarlari (cutting edges) isaretleyerek
gosteriniz. Sonra Enter tusuna basmiz.

3. Kesici kenarlar arasinda kalan, silinecek ¢izgi ve daire parcalarmi se¢iniz.

4. Gosterilen daire pargasmy, kesici kenarlar (cutting edges) olarak se¢iniz.

5. Fazlalik ¢izgileri secerek kesilmesini saglaym.

ARRAY (Cogaltma)

Dikdortgen olarak veya Agisal olarak bir nesnenin veya nesnelerin istenilen sayida
cogaltimasm saglayan bir komuttur.
Dikdortgen (Kutu) Cogaltma
Command: Array
Select objects: (¢ogaltilacak nesneyi/ nesneleri segin)
Select objects: (Enter)
Retrangular or Polar array (R/P): r (giriniz)
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Number of rows(---)<1>: 4 (kag satr gogaltmak istiyorsunuz)(Enter)
Number of columns(|||): 3 (kag siitun ¢ogaltmak istiyorsunuz)(Enter)
Unit cell or distance between rows (---): 20 (satrrlar arsmdaki mesafe nedir?)(Enter)
Distance between columns (|||): -30 (siitunlar arasmdaki mesafe)(Enter)
Command:
Agisal Cogaltma
Retrangular or Polar array (R/P): p (giriniz)
Center of array: (¢ogaltmanin merkezini se¢iniz)
Number of items: 15 (nesneden kag adet istiyorsunuz)
Angle to fill (+ =ccw, - =cw)<360>: (bu nesneleri kag derece agilik bir bolgeye
yerlestirmek istiyorsunuz? Gegerli olan 360 derece)(Enter)
Rotate object as they are copied?<Y>: (Enter)
Command:

OFFSET (Paralel Kopyalama)

Bu komut sayesinde dogru yada egriler, istenilen mesafa kadar 6teye aynen paralel olarak
kopyalanir.

Command: Offset (Enter)

Offset distance or Through <Through>: 20 (G6teleme mesafesi veya noktasi)
Select object to offset: (Gtelenecek nesneyi seciniz)

Side to offset? (hangi tarafa kopyalamak istiyosaniz gosteriniz)

Command:

PLINE (Kahn/Biresik Cizgi)
Pline komutu, Line komutunun sahip olmadig1 bazi 6zelliklere sahiptir. Bu komutla ince ve

kaln cizgiler ¢izilebilir, diiz cizgiler ve daire parcasi olan ¢izgilerin kalnlklar1 istenilen degere
ayarlanabilir.
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Command: Pline (Enter)
From point: (nereden? Se¢iniz)
Current width is 0.0000 (Mevcut ¢izgi kalnhg 0.0000)

Arc/ Close/ Haliwidth/ Length/ Undo/ Width/ <endpoint of line>: w (¢izgi kalmh@m
ayarlamak icin w giriyoruz)(Enter)

Starting width <0.0000>: 1 (Cizgi baslangic kalnhgi)(Enter)

Ending width <1.0000>: (Bitis kalnhg, 1.0000 gegerli)(Enter)

Arc/ Close/ Halfwidth/ Length/ Undo/ Width/ <endpoint of line>: (¢izginin son
noktasim gosteriniz)

Arc/ Close/ Halfwidth/ Length/ Undo/ Width/ <endpoint of lne>: (¢izginin son
noktasm gosteriniz, ¢izimmizi bitirinceye kadar)

Arc/ Close/ Halfwidth/ Length/ Undo/ Width/ <endpoint of line>: (bosta Enter)
Command:

MIRROR (Aynasim Alma)

Birbirinin simetrisi nesnelerden olusan bir resmi ¢izerken, simetriyi olusturan nesnelerden
bir grubunu ¢izdikden sonra geri kalanim “mirror” komutunu kullanarak tiretebiliriz.
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Command: Mirror (Enter)

Select objects: (aynasi alinacak nesneleri segin)

Select objects: (bosta Enter)

First point of mirror line: (ilk ayna noktasmm se¢iniz)

Second point: (ayanayi ne tarafa almak istiyorsunuz, seciniz)
Delete old objects?<N>: (eski nesne silinsin mi? N, no)(Enter)
Command:

BLOCK (Blok Tamimlama)

Cok tekrarlanan ¢izim guruplar blok haline getirilerek, gereken yerlere tek bir komut
yardimiyla, cagmilp cizdirilebilir. Elemanlardan olusan karmasik bir nesne tek bir eleman olarak
tanmmlanip, bir ¢izim dosyast icinde veya ayri bir ¢izim olarak saklanir.

AutoCAD 2000’de asagidaki pencere ile olusturulmak istenen bloga ait bilgiler tanimlanir. Bunlar

Blogun Adi (Name), Bolgu olusturan nesneler (Objects), Blogun yerlestirilme noktasi (Base Point),
Sembol olarak Onizleme (Preview Icon), A¢iklama (Description) kisimlarmdan olusur.
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M ame: I

— Baze paint

T | Pick paint

S
=
fom]
=
=
=

1=
=
fom]
=
=
=

Ir-J
=
fom]
=
=
=

— Ohjects
E’t;ﬁl Select objects Y/ |
" Retain
= Convert ta block,
' Delete

,n"i'\, Mo objects zelected

— Preview icon

' Do pot include an jcon

" [Create joon from block geametny

Inzert units: Killimeters

D ezcrption:

o]

Caricel Help |

Bu islemden sonra ekrandan kaybolan semboliin ekranda goriinmesi isteniyorsa “OPPS”

komutuile sembol geri getirilebilir.
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WBLOCK (Write block - Blok yazma)

Whblock, “block” komutuyla hemen hemen aym isi yapar. Tek farkla “block™ komutuyla
olusturulan blok sadece o ¢izim doyasi igerisinde tanimh ve kullanilabilirken,
“wblock” ile olusturulan bir blok “blokadidwg” uzantih ayrica mustakil bir ¢izim dosyasi olarak
saklanr ve mustakil bir ¢izim dosyas1 olarak islem gorebilir. Sadece ¢alisilan ¢izim dosyasmdan degil,
baska ¢izim dosyalarma girildigi takdirde de “Insert” komutu ile ¢agmilabilir.

Asagidaki 6rnek bir lamba semboliiniin blok olarak olusturulmasi i¢in “wblock™ islem
srasmi ~ gostermektedir.  Olusturulan  lamba.dwg blogu c\acad\elektrik dizini  igerisinde
saklanmaktadir.

A 7 \m
N N N

®)

)
N

Command: WBLOCK (Enter)
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Lo Write Block E
— Source
" Block: I j
" Ertire drawing
" Ohjects
— Baze point — Objects
)E}l Fick point E[él Select objects ﬁ?/l
% |0.0000 " Betain
[
¥ IEI.EIEIEIEI Convert to I:qu:u:k.
" Delete from drawing
- {0.0000
Z I 1 object zelected
— Destination
File narme: IIamI:ua.u:Iwg
Location: IE:‘-.B elgelerimiErgen j J
Inzert units: I Millirneters j
Help |
Bu penceredeki ana kisimlar,

1. “Kaynak” (Source), dosya olarak olusturulacak bloga ait kaynagmn belirtilecegi kisimdr.

e Eger kaynak daha 6nce ¢izim igerisinde olusturulmus bir blok ise en tistteki “Block™
hanesindeki sag asagi oka basilarak blok adi se¢ilebilir.

e Eger ¢izimin tamamm blok dosya olarak kaydetmek istiyorsak “Entire Drawing”
secnedi kullamimahdir,

e “Objects — Nesneler” segenegi ile ¢izimdeki istedigimiz bazi nesneleri blok dosya
olarak kaydedebiliriz. Dikkat edilirse bu segenek Block komutu ile benzerdir.

2. “Hedef’ (Destination) kismu ise olusturulacak dosyanm adi ve konumunun belirtildigi yerdir.
Dosya adma .dwg uzantis1 otomatik olarak atanan uzantidir. Konum (Location) hanesinin en
sagindaki ti¢ noktah butan ise doyanmn kaydedilecegi dizini se¢mek i¢in kullanihr. “OK”
butonuna bastigmizda iglem tamamlannustir.

INSERT (Blok Cagirma)

Blok haline getirilen nesne ayni ¢izim dosyasi igine veya harici bir ¢izim dosyasmin ¢ahsilan
¢izim dosyasma getirilmesi INSERT komutu ile yapilr.
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Isim (Name) hanesinde calsilan ¢izim dosyasmda olusturulmus olan blok isimleri vardur. Istenirse
bu bloklardan biri segilebilir veya “Browse” butonu ile eski bir ¢izim dosyasi getirilebilir. “Path —
Yol” kismmm karsismda getirien eski dosyanmn konumu goriilecektir.

“Insertion point — Yerlestirme noktast” secenegi cagirilacak olan blok veya dosyanin ¢alisilan
cizim igerisinde hangi koordmnatlara yerlestirilecegini belirtmek icin kullanilr. Veya “Specify On-
screen — Ekranda Belirle” segili ise bu yerlestirme noktasmi ¢izim iizerinde belirleyecegimizi ifade
eder.

“Scale — Olgek” segenegi ile blogun veya dosyanm belirli bir dlgek oraninda biiyik veya kiigiik
olarak ¢agirilmasi temin edilebilir.

“Rotation — Dondiirme” segenegi getirilen blok veya ¢izimin blirili bir agida dondiiriilerek resme

yerlestirilmesini saglar.

e g |

Marne: IE j Browsze. . |
Path:
— Ingertion point———— — Scale — Ruatation
v Specify On-screen [T Specify On-zcreen [ Specify On-zcreen
% [0.0000 % 10000 Angle: |n—
L |n.ooog L [1.0000
< |o.0ooo £ |1.0000
[ Uniform Scale
I Explode ITI Cancel Help

Command: Insert (Enter)

Block name: (¢agmrilacak blok ismi yazlir)(Enter)

Insertion point: (blok'un yerlestirilecegi nokta belirlenir)(se¢iniz)

X scale factor <1>/ corner/XYZ: (blok'un X ekseninde biiyiitme faktorii yazilir. Yani,
blogun X Eksen uzunlugu= Cizilen uzunluk x Biiylitme faktorti, olur.)

Y scale factor <default = X>: (Enter) kabul edilen, x eksenindeki degere esittir, degilse

yeni deger girilir.

Rotation angle <0>: (dondiirme a¢is= 0 derece, kabul ediliyorsa, )(Enter)
Command:

MINSERT (Multiple insert - Coklu ¢agirma)
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Calbsilan ¢izim dosyasi igerisine baska bir ¢izim dosyasmi getirmenin diger bir yolu da
“Minsert” komutudur. Bu ¢oklu ¢agirmayla, 6nceden hazirlanmis blok veya ¢izimler satir ve siitiinlar
halinde (Array komutundaki gibi) ¢agirilabilir. Komut yapisi “array” komut yapisma benzemektedir.

Command: MINSERT (Enter)

Block name (or?) (Blok ad1 (veya ?)): elektrik\lamba (Enter)

Insertion point (Yerlestirme noktasi): seciniz

X scale factor<1> (X biiyiiltme faktorii): /corner/XYZ: (Enter)

Y scale factor (default=X) (Y biiyiiltme faktorii-gegerli olan=X): (Enter)

Rotation angle<0>: (Enter)

Number of rows (---)<1>: 3 (kag satir gogaltmak istiyorsunuz)(Enter)

Number of columns (||[)<1>: 4 (kag siitun gogaltmak istiyorsunuz)(Enter)

Unit cell or distance between rows (---): 20 (satirlar arsmdaki mesafe nedir?)(Enter)

Distance between columns (|||): -30 (stitunlar arasmdaki mesafe)(Enter)

Command:

Ve c¢agrilan block, wblock veya ¢izim ekranda satir - siitiin halinde goriintiilenir.

EXPLODE (Patlat - Nesnelere Ayirma)

AutoCAD ’de “pline” komutu ile arkasi arkasma ¢izdigimiz nesneler veya tanimladigmiz
birden fazla nesneden olusan bloklar veya Olciillendirmelerdeki 6l¢ii smir ¢izgileri, yazlar, oklar, 6lgii
cizgileri, hepsi bir tek nesne olarak goriiliirler. Bunlari ayr1 ayr1 nesneler olarak gorebilmek ve islem
yapabilmek i¢in nesnelere ayrmamiz gerekebilir. Bu durumda “EXPLODE” komutu segilerek,
nesnelere ayrilacak eleman (birlesik ¢izgi, 6lgtiler
veya blok) gosterilerek secilirse, bu eleman onu olusturan tek tek nesnelere ayrimis olur. Komut
yapist s0yledir;

Command: EXPLODE (Enter)
Select blok reference, polyline, dimension or mesh ( blok, birlesik ¢izgi ve dl¢ililendirmeyi

seciniz): se¢iniz
Command:

HATCH (Tarama)
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Bu komut sayesinde daha 6nceden belirlenmis tarama desenilerine ulagilabilir. Ve bu
desenlerle 6lgege gore tarama yapilabilir. Bu iglem, Pull-down Menii'den Draw-Hatch segilerek
yapildiginda, biitiin desenler ekranda goriilebilmekte ve istenilen desen secilebilmektedir.

Burada Quick-Hizl ve Advanced-Gelismis olarak iki ana segenek vardir. Hizh tercihi ile
Tarama tipi, deseni, desenin yatayla yapmus oldugu aci, desen dlgegi belirtilebilir. Sag tarafdaki
butonlardan;
Pick Points — Noktalan Se¢ butonu tarama yapilacak bolgelerin igine tiklama yapilarak bolgeleri
secmeye yarar. Diizgiin bir taramanm ger¢eklesmesi i¢cin se¢ilen bolgenin tam bir kapah alan olmasi
gerekir.
Select Objects — Nesneleri Se¢ butonu tarama yapilacak alanmn etrafindaki nesneleri tek tek
se¢mek i¢cin kullanihr.
Prerview— On izleme butonu yapilacak taramanmn uygulanmadan dnceki son halini gorebilmeyi
saglar.

OK butonuna basidiginda tarama gergeklesir. Tarama ¢izgileri de AutoCAD tarafindan
tek bir nesne olarak algilanir. Dolayisiyla silmek de miimk{indiir.

Loff Boundary Hatch |

Pick Points
Type: IF'redefined j -

Pattern: | ANGITT - | J

Swatch: /|

[Etysbarm patter: I TIJ
Angle: IEI j

Scale: |1.0000 =]

Select Objects

Bemove |zlandz

Yiew Selections

Inherit Properties

% o X |2 |2

™ | Belative to paper space

Sneacingy | 10000 ™| Doutile

[ S0 e widths I j |’EDmpDS|tu:|n

' Associative
i~ Monaszociative

Prewview | ] I Cancel | Help

CiZiM YARDIMCILARI (OBJECT SNAP)
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Ana Menu altnda dort yildiz isaretiyle ( * * * * ) veya Pull-down (Sarkan) Menu’de View-
TOOLBARS igerisinde yer alan ve ¢izimin daha hassas ve kolay yapimasim saglayan yardimei
araglardrr. Cesitli komutlarm i¢inden bu komutlara gegmek ve bu komutlar1 kullanmak miimkiind{ir.
Kendi baslarma gegerli degillerdir, kullamimalar1 igin bir komutun i¢erisine girilmis olmalidir.

Bu yardime1 komutlara ait komut ¢ubugu (toolbar) asagida goriilmektedir;

L+ AutoCAD 2000 - [seral] _ =] x]
Eile Edit “iew [nzet Fomat Toolz Draw Dimepsion Modify Ezpress Window Help _|E|i|

[DzE8La st 2Ry va(@ whe BEetEaR BHES|?

H = |IQ =] ﬂ”l Bolayer j“ ByLayer j“ Byl aper j” ByCalar j‘
se 4o
Fﬁ 06 Object Snap B 4:’: O
Al L S XK @O0 L s e | x| L
gy} b
<3 |IBE Snap to Intersection A [
i: - o
i = & =
[ —
o 0 4 B
@] &
| = @
. e | &
5|7 &8
2l /]
Al . i
] ] [¥I[\ Model {15042 Tille Black_ 7 KA _>|;I5:"
AutoCAD Express Tools Menu loaded. o
Command : LI_I _'I

Shaps to the intersection of a line, an arc. or a circle; INT

CENter : Daire veya Yay Merkezini yakalama,
ENDpoint: Dogru yada Egrinin Son Noktasmi yakalama,
INSersion: Blok yada sekillerin yerlestirme referans noktasmi yakalar,

INTersection : Dogru yada Egrilerin Kesisme Noktasm yakalama,
MIDpoint : Dogru yada Egrilerin Orta Noktasm yakalama,
NEArest : En yakm Noktadan yakalama,

NODe : Noktadan yakala,

PERpendicular : Dogru veya Egriye Dik olan noktay1 yakalama,
QUAdrant : Bir daire veya yaym Ceyreginden yakalama,
TANgent : Daire veya Yaya Teget Noktay1 yakalama.

Bu yardimeilar aym zamanda klavyeden “shift” + mouse’un sag tusuna basilarak da elde
edilebilirler.
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OLCULENDIRME (DIM-DIMENSIONING)

AutoCAD icerisinde Olgiillendirme komutlar1 kullanildiginda, ¢izilmis bulunan nesnelerin
Olciilendirilmesi otomatik olarak yapilir.

Olcii Cizgilerinin Konumlan
Cizimin sekline gore, Olcii ¢izgilerini parca lizerinde degisik yerlere koymaniz gerekebilir.

Olciilendirme komutlar1 ile ¢izilebilecek farkli dlgilendirme konumlarmdan en ¢ok kullanilanlart
asagidaki sekilde goriilmektedir.

al \ fondurulr

\s\

O

Mm ter

Bu 6l¢iilendirme konumlari;
e Dogrusal Olgiilendirme (Linear Dimensioning)
e Dondiiriilmiis Olgiilendirme (Aligned Dimensioning)
e Yaricap Olgiilendirme (Radius Dimensioning)
e Cap Oliilendirme (Diameter Dimensioning)
e Agsal Olgilendirme (Angular Dimensioning)
e Referans Yiizeye gore Olgiilendirme (Baseline Dimensioning)

e Siirekli Olgiilendirme (Continue Dimensioning)
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e Olcii Oku (Leader)

Olgiilendirme Degiskenleri (Dimstyle)

Dimension Styles |
— Dimenzion Style
Current; I 1S0-25 j
Harne: |ISEI-25 |
Save | Bename |
— Farnily
" Parent Geometry... |
" Linear " Diameter
" Radial " Ordinate Eormat.. |
" Angular " Leadsr Brrotation... |
Cancel Help |

AutoCAD R14’de olgiillendirme degiskenleri asagidaki diyalog penceresi ile ayarlanir.
Burada;

1. Oliilendirme Stili “Dimension Style” kutusu icerisinde verilmistir. Olusturdugumuz her
Olciilendirme stiline bir ad vererek bunu ileride kullanmak {izere saklamamiz miimkiindiir. “Name”
karsisma stil ad1 yazilir. “Current” hanesi ise aktif olan 6l¢iilendirme stilini gdstermektedir.

2. “Geometry” komut butonu ile asagidaki 6zellikler kontrol edilebilir;
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Geomety |

— Dimengion Line —Arowheads

Suppress: ™ 1t ™ 2nd -""— -—""

Ebfension [ ]| ™ [ClosedFild =l
Spacing: 2d: | Ciosed Filled |

Color... | D EvELOCK. Size: 25

— Extension Line — Center
SUppress: st e % Mark
" Line

Euensin
Origin Offzet; 1625

Calar... | |:| BvBLOCE, Size:

—Scale
Overall Scale: [T Scale ko Paper Space

Cancel Help

" Mone

Ol¢iilendirme Komutlarimn Tipik Yapisi

Asagidaki sekil, DIM kullanildiginda, bir ¢izimi dlglilendirmek i¢in gerekli olan ve sizden
sorulan alt komutlar1 gostermektedir. Bu yapi, genelde kullanilan tiim Olgiilendirme sekillerinde
ayndr.
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| nokta) \ /\Mﬂ_r—‘

mmand: DIM
im: hor Returr
First etarsan lire agnar FEIURto sgeet:
SET e = lira 3~
imension line location: {olcu cizgisi yer e
imension t
/|

Command: DIM (Enter)
Dim: hor (Yatay Olciilendirme) (Enter)

First extension line origin or Return to select: se¢iniz
(Birinci 6lgti smir noktasm girin veya Se¢mek i¢in Enter’e basimn:)

Second extension line origin (Ikinci 6lcii smir noktasmi girin): seginiz
Dimension line location (Olgii ¢izgisi yeri): seginiz
Dimension text <90.00>: (Olgii olarak yazlacak deger,90.00; degilse yenisini giriniz)

Dim;

veya nesneyi secerek smir noktalaro belirlemek istersek;

Command: DIM (Enter)
Dim: hor (Yatay ol¢iilendirme) (Enter)
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First extension line origin or Return to select: Enter (tusuna basarsak)
(Birinci Ol¢ii smir noktasm girin veya Se¢mek i¢in Enter’e basm:)

Select line, arc, circle (Cizgi, yay veya daireyi se¢iniz): seciniz
Dimension line location (Ol¢ii ¢izgisi yeri): seciniz
Dimension text <90.00>: (Olii olarak yazlacak deger,90.00; degilse yenisini giriniz)

Dim:

Not: Komut yapist i¢inde sizden istenen noktalar icin, mouse yardimiyla secerek cevap
verilebilecegi gibi, X,Y koordinatlari da girilebilir veya Enter tusuna basilirsa, ekranda
otomatik olarak igslem gerceklesir. Sadece;

Dimension text <90.0000>: (Olcii yazisi olarak, 90.0000 yazilacak)
ifadesi soruldugunda, Enter tusuna basarsaniz otomatik olarak 90.0000 yazilir.Istenirse
bunun yerine:  M10x1.5 ; Tolerans 0.002 , gibi yazilabilir.

Islem bittiginde, dlciilendirme ¢izim ekraninda istenilen yerde goriintiilenir ve " DIM:"

ifadesi, komut satrmda goriiliir. Bir sonraki dlglilendirme i¢in ekranmiz hazirdir.

Olgiilendirme Degiskenleri

AutoCAD 'de baslangic kagt biiyikligini belirlerken, en ¢ok kullanilan sekliyle
Olciilendirme Degiskenleri 'mi de ayarlamamiz faydal olacaktr Bilgisayarmiza AutoCAD'i
yiiklediginizde, normal olarak en ¢ok kullamlan kagit biiytikliigii ve diizenlemeleri, ik ayarlar olarak
ekranmizda goriirsiiniiz. Bu ayarlar,, kendi 6zel ihtiyaglarmiza gore degistirmeniz, sizin icin faydah
olabilir.

AutoCAD 'de olgiilendirmeyle ilgili yaklasik 40 kadar degisken mevcuttur. Biz sadece
bunlardan en c¢ok kullanilan bazlarm ele alacagiz. Bu degiskenlerden bazlarmm, 6lgiilendirme
elemanlarmi nasil etkiledigi asagidaki sekillerde goriiimektedir.
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—— o

JIMTAD

~. L

Ol¢iilendirmede Kullanilan Tipik Komutlann Anlamlan

Dimtad
Dimasz
Dimexe
Dimtoh
Dimtol

Dimtih

Dimtxt

Ol ¢izgisinin iistiine veya arasma rakam koymak.
Olcii okunun biiyiikigii.

Olcii smir ¢izgisinin, 6l¢ii ¢izgisinden tasma miktar.
Sekilde ifadesi var.

"Dimtd" 6l¢ii rakammm iistiine, "Dimtm" altma tolerans koymak.

Rakamlar1 normal veya sagdan okunur sekilde yazdirmak.
Rakam ve Yazlarm biiyiikKigiinii ayarlamak.
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eranslar ; DIMTP = 0.05

IMTOL ‘ eranslar icin
IMTOL = O
IMTI

IMTM = 0
lot: UNITS Metrik, virgulden
onra il |

Biitin Olgiillendirme  Degiskenlerinin  degerleri DIM komutundan sonra, Ekran
Meniisiinden secerek veya klavyeden yazarak, " STATUS " (Durum) komutu ile goriilebilir. Bu islem
yapidignda ¢izim ekram gider ve ekranda bir liste belirir. Buradaki biitiin degiskenler DIM (dim)
harfleri ile baglar. Bu degiskenler; 6l¢ii rakamlarmin 6lgii ¢izgismin ortasmda veya iizerinde
goriintillenmesi, 6l¢ii oklarmm biiylikligii, 6lcti smir ¢izgilerinin 6l¢ii ¢izgilerinden tagma miktari, 6lgii
sinrr ¢izgileri ile ana ¢izgiler arasmdaki mesafe gibi degiskenleri ayarlamaya yarar.

Olgiillendirme Degiskenlerini ayarlamak i¢in, DIM komutundan sonra, ilgili degisken
komutunu girmek gerekir. Mesela, 6l¢ii oku biiylikligiinii degistirmek i¢in, "dimasz" gibi.
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PLOT (Ciziciden Cikt1 Almak)

AutoCAD ile c¢iziciden ¢ikti alabilmek i¢in ki hazrhk sathasi gerekmektedir; Cizici'yi
(Plotter) gerekli bigimde ayarlamak ve AutoCAD igerisinde ¢izim dosyasmnda gerekli hazirh@
yapmak. Burada sadece AutoCAD igerisinde yapilacak hazrlk ile ilgili gerekli bilgiler ele almmustir.

Ciziciden ¢ikt1 alabilmek icin AutoCAD R-10 'da ana meniiden 3 nolu "Plot a Drawing"
secenegi secilebilecegi gibi, Cizim ekraninda komut olarak "Plot" girilerek de ¢ikt1 almak miimkiindiir.
AutoCAD R-12 'de ise sadece Cizim ekranmndan komut girilerek aym iglem gergeklestirilir.
AutoCAD R-10 'da, " Plot " komutu girildiginde asagida kisaca agiklanan detay sorularla karsilagilr.
R-12 'de ise aym sorularm cevaplari, karsimiza ¢ikan bir diyalog kutusunda ilgili se¢imler yapilarak
verilir. Bizden istenen detay bilgiler sunlardir;

Specify the part of the drawing to be plotted by entering:
Display, Extends, Limits, View, Window <D>:

Plot will not be written to a selected file

Size are in Milimeters

Plot origin is at (0.00, 0.00)

Plotting area is 787.40 wide by ,546.10 (MAX Size)
Plot is not rotated 90 degrees

Pen width is 0.35

Area fill will NOT be adjusted for pen width
Hidden lines will NOT be removed

Plot will be scaled to fit available area

Do you want to change anything? <N>

Effective plotting area 713.19 wide by 516.10 high
Position paper in plotter

Press Return to continue or S to Stop for hardware setup

Yukaridaki ifadelerin anlamlari asagida ele almnustir;

Specify the part of the drawing to be plotted by entering:
Cizimin ¢ikt1 almacak kismi belirtiniz:
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Display, Extends, Limits, View, Window <D>:
Ekranda Goriinen, Uzantilar, Limitler, GOriiniis, Pencere <Gegerli olan Goriinen>:

Plot will not be written to a selected file

Cikt,, bir dosyaya yazilmayacak. Cikty, istenirse direkt Cizici’ye degil de uzantisi
PLT “ olan bir dosya olarak, istenildiginde AutoCAD’e girmeden direkt Ciziciye gonderilecek
sekilde hazrlanabilir. Bunun i¢in bu ifadeyi degistirerek “Plot will be written to a selected file”
olmasmi saglamak gerekir.

13

Size are in Milimeters
Cikti alrken kullanilacak 6l¢ii biriminin milimetre oldugunu belirtir. Istenirse Parmak (
inch) 6l¢ii birimi kullanilabilir.

Plot origin is at (0.00, 0.00)
Cizimin kagida yerlestirilme noktasi, kagidm (sol alt) kosesini ifade eden X0.0 ve Y0.00
nokatsidrr. Istenirse bu degerler degistirilerek ¢izimin kagida yerlestirilme noktas1 kaydirilabilir.

Plotting area is 787.40 wide by ,546.10 (MAX Size)
Kullanilan kagit biikligii, (Cizicimizin tipine gore) Maksimum ebatlar olan 787.40 genislk
ve 546.10 mm boyutundadir. Istenirse bu biiyiikliigiin altmdaki kagit biiyiiklikleri secilebilir.

Plot is not rotated 90 degrees
Cizimi kagtt lizerine ¢ikt1 alirken 90 derece dondiirlip ¢iktr alabilmeyi saglar. Bu durumda,
¢izimin 90 derece dondiiriilmedigini belirtmektedir

Pen width is 0.35
Kullanilan kalem u¢ kalinhgmm 0.35 mm oldugunu ifade eder.

Area fill will NOT be adjusted for pen width
Alan doldurmanm kalem genisligine gore ayarlanmadigm ifade etmektedir.

Hidden lines will NOT be removed
Goriinmez ¢izgilerin kagida ¢izilecegini belirtir.
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Plot will be scaled to fit available area

Ciktmm miimkiin olan kagit boyutlar1 igerisine sikistrilacagm gostermektedir. Bu ifadeyi
degistirerek, ““ Plotted mimlimeters = Drawing Units ” ifadesine (“Kagit lizerinde istenilen milimetre =
Ekrana c¢izilen bir birim” ) mesela; 1 = 50 yazlrsa, ¢izim eger gergek boyutlarmda yapilugsa 1/50
Olcekle ¢ikt1 alnmasi saglanabilir.

Do you want to change anything? <N>

Yukardakilerden herhangi birini degistirmek istiyormusunuz? <Hayr>, ifadesmne Y
yazarak Enter’e basilirsa, yukarida so6zii edilen degisiklikler yapilabilir.

Biitiin degisiklikler yapildiktan sonra ;

Effective plotting area 713.19 wide by 516.10 high
Etkili ¢izim alanm 713.19 genigligi ve 516.10 yiiksekligindedir.

Position paper in plotter
Kagidi Ciziciye yerlestirin

Press Return to continue or S to Stop for hardware setup

Hazrr oldugunuzda Enter tusuna veya Donanim ayar1 yapmak iizere durdurmak i¢in S

tusuna basm.
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LINE Alistirmasi- 4
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CIRCLE Uygulamasi
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ARC Uygulamasi
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